SCUOLA PRIMARIA classe prima

AREA DISCIPLINARE: Tecnologia

COMPETENZA DI AREA

Mettere in relazione il pensare con il fare. Affrontare situazioni problematiche ipotizzando
soluzioni, individuando possibili strategie risolutrici.

COMPETENZE DISCIPLINARI

Esplorare e interpretare il mondo fatto dall'uomo.

Realizzare oggetti di uso comune con materiale povero.

Elaborare semplici immagini al computer.

NUCLEI FONDANTI

1. ESPLORAZIONE

OBIETTIVI SPECIFICI DI APPRENDIMENTO OBIETTIVI MINIMI CONOSCENZE
11 | Usare strumenti, oggetti e materiali coerentemente | Saper analizzare gli oggetti di uso | Principali parti del

con le funzioni ef i principi di sicurezza che gli comune e piu vicini all'esperienza computer.

vengono dati. ( forbici, punteruolo... degli alunni e conoscerne la . .

9 ( : P ) fungzione principale. Accensione e spegnimento

12 | Osservare descrivere e rappresentare un computer = - - del PC

e le sue componenti Sapersi orientare tra gli elementi - _

P . del computer. Funzionamento del file.

13 | Individuare le funzioni di un computer e di alcune Nominare i componenti del Programmi di disegno e

periferiche. computer. videoscrittura.
14 | Utilizzare il computer per eseguire semplici giochi Sicurezza in aula

didattici. informatica.
15 | Scrivere parole in video scrittura.




MICROABILITA'
Distinguere nel computer, monitor, tastiera e mouse.
Utilizzare il PC con la supervisione dell'insegnante per disegnare e scrivere.
Utilizzare alcune funzioni principali come: creare un file, caricare immagini, salvare il file.
Saper individuare alcuni rischi nell'uso di apparecchiature elettriche.




